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SUMARIO DE DESVENTAIAS

Anciano (may'(;r): -1 al Paso y carrera, -1 a tiradas de Vigor y Fuerza; ganas cinco puntos extra de habilidad.

Arrogante (mayor): Te gusta dominar a tus adversarios; siempre vas a por el enemigo mas poderoso en combate.
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Apocado (mayor): Confundes las palabras o, en ocasiones, las equivocas. -1 a Intimidar, Persuadir y Provocar.

Avergonzado (mayor/menor): Algo tragico sucedido en tu pasado te persigue.

Buscado (mayor/menor): Las autoridades te buscan.

Cauto (menor): Te gusta planear y sopesar demasiado todas tus acciones.

Cobarde (mayor): -2 a las tiradas de miedo y resistirse a Intimidar.

Cojo (mayor/menor): -1/-2 al Paso y d4/d4-1 para correr. Penalizacién a Atletismo y resistirlo. Es posible
que tengas que usar muletas, miembros protésicos o sillas de ruedas.

Curioso (mayor): Quieres saber todo y de todos.

Deseo Mortal (menor): No te importa morir si logras una tarea especifica.

Despistado (mayor): -1 a Conocimientos Generales y Notar.

Enemigo (mayor/menor): Tienes una némesis recurrente.

Escéptico (menor): No crees en lo sobrenatural, a menudo exponiéndote a peligros innecesarios por ello.

Feo (mayor/menor): No tienes un fisico agradable y aplicas -1/-2 a Persuadir.

Habito (mayor/menor): Eres adicto a una sustancia, sufres Fatiga si no tienes acceso a ella.

Impulsivo (mayor): Eres de los que actua antes de pensar.
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Juramento (mayor/menor): Te has consagrado a una causa externa a ti.

Mal Nadador (1¥1en0r): -2 a Atletismo (nadar), tu paso nadando es % del normal andando.

Manazas (menor): -2 a usar instrumentos mecanicos o electronicos.

Mania (menor): Tienes una costumbre menor que los demas encuentran molesta.

Mudo (mayor): No puedes hablar y -2 a todas las tiradas que exijan comunicacién audible.

Obligaciones (mayor/menor): Tienes una obligacién que te consume 20/40 horas a la semana.

Pacifista (mayor/menor): Solo luchas en defensa propia (o sin causar dafio letal con mayor).

Pequeiio (menor): -1 a Tamaiio (y -1 a Dureza). Tamafo -1 como minimo.

Sanguinario (mayor): Jamas tomas prisioneros.

+ - Sensible (mayor/menor): -2/-4 a defenderte de Provocar.

Suspicaz (mayor/menor): Eres un paranoico. -2 a las tiradas de apoyo de tus aliados si es mayor.

Tuerto (mayor): -2 a todas las acciones a mas de 5 pasos (10 m) de distancia.
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ATRIBUTOS

Astucia: Percepcidn, intelecto en bruto y aprovechamiento de la informacion compleja.

Fuerza: Musculo fisico.
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