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NOMBRE RANGO PP DIST. DUR. EFECTOS

Alivio * N 1 AST Inst. Recupera fatiga y aturdimiento/conmocion.

Aura daiiina E 4 AST 5 Crea un aura que hace 2d4 de dafo.
Cambio de N Esp.  Personal 5 Adoptas la forma de otros seres.
forma

Castigo N 2 AST 5 Aumenta +2/+4 el dafio de un arma.

Ceguera N 2 AST Inst. Penalizacion -2/-4 a las victimas.

Confusién - N 1 AST Inst. Deja al objetivo distraido y vulnerable.
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Curaciéon N 3 Toque Inst. Cura 1/2 heridas, veneno o enfermedad.

Desvio N 3 AST 5 -2/-4 a atacar al objetivo.

Disfraz E 2 AST 10 min.  El personaje parece otra persona. ~

Drenaje de PP 7 2 AST Inst. Drenas 1d6 PP con tirada opuesta.
Empujon N’ 2 AST Inst. Los objetivos quedan distraidos y pueden
¥ salir volando.

Gigantismo/ E Esp. AST 5 Aumentas o reduces el Tamafio.
Enanismo

Intangibilidad H 5 AST 5 El objetivo se hace incorpéreo.

Invocaciéon N Esp, AST 5 Conjuras un aliado de la nada.
de aliados
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Lecturade Toque Inst.  Revela los ultimos 5/100 afios de la historia
objetos de un objeto.

Lentitud/ AST Inst./5  Aumenta o reduce el movimiento.
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Manip. de A% 3 AST Inst. Altera y elimina recuerdos.
recuerdos

Marioneta A% 8 AST 5 Tirada opuesta contra ESP para contra
! dominar-al objetivo.

Miedo N ) AST . Inst. Provoca una tirada de miedo.

Proteccion N 1 AST 5 Resta -2 (-4 con aumento) al uso de poder
arcana A contra objetivo; reduce dafio en esa cantidad.

Proyectil N 1 ASTx2 Inst. Ataque a distancia por 2d6 de dafo.

Silencio/ N 1 Esp. 5/Inst.  Crea o apaga el sonido.
Sonido -

Telequinesis E 5 ASTx2 5 Mueves objetos con FUE d10/d12.

Trepamuros . N 2 AST 3 Mueves por muros a medio/entero Paso.

Vinculo N % AST 30 min.  Telepatia a 1,5/8 kilémetros.
mental :

Vista lejana E 2 AST 5 Permite ver detalles a gran distancia; reduce/
anula penalizaciones por distancia.

Zombi A% 3y / CAST lhora  Creas y controlas muertos vivientes.
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