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HABILIDADES

Apostar (Astucia): Familiaridad y dominio de los juegos de azar.

Ciencia Extrana (Astucia): La habilidad usada en el Trasfondo Arcano (Ciencia Extrafia).
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Conducir (Agilidad): La capacidad de controlar y dirigir vehiculos terrestres.

Control (Espiritu): La habilidad arcana en el Trasfondo Arcano (Dotado).

Electroénica (Astucia): El uso de aparatos y sistemas electrénicos.

Hechiceria (Astucia): La habilidad usada en el Trasfondo Arcano (Magia).

Idioma (Astucia): Conocimiento y dominio de otra lengua especifica.

Intimidar (Espiritu): La capacidad de amedrentar a los demds para que hagan lo que quieres.

Latrocinio (Agilidad): Trucos de manos, cortar bolsas, forzar cerraduras y otro tipo de empresas turbias.

Navegar (Agilidad): Dirigir y pilotar un vehiculo acuatico, del tipo que sea.

Ocultismo (Astucia): Conocimiento de sucesos, criaturas, historia y practicas sobrenaturales.
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Pelear (Agilidad): Domino del combate cuerpo a cuerpo, con armas o desarmado.

Pilotar (Agilidad): Dominio de todos los vehiculos que operan en un entorno tridimensional, como
aviones, helicopteros o naves espaciales.

Psidnica (Astucia): La habilidad usada en el Trasfondo Arcano (Psiénica).

* Sigilo (Agilidad): Tu capacidad para acechar y esconderte.
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Tacticas (Astucia): Estrategia, logistica, tcticas y comprension de las operaciones militares. Clave para
dirigir una unidad.




